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1. Rationale Zahlen (22h) Leitidee Zahlen und Operationen
1.0 Wiederholung Bruchrechnung e Gebrochene Zahlen, Dezimalzahlen
1.1 EinfUhrung rationale Zahlen * Wiederholung bekannter Zahlenbereiche einschl. Mengendiagramm, Bruchstreifen

e Erlautern der Notwendigkeit der Zahlenbereichserweiterung beziiglich der negativen Zahlen
anhand von Beispielen

¢ Begriffe: rationale Zahlen, negative Zahlen, ganze Zahlen, Gegenzahlen, absoluter Betrag einer
Zahl

® Beschreiben der Beziehung zwischen der Menge der ganzen Zahlen und der Menge der
natirlichen Zahlen

e |dentifizieren von negativen Zahlen (negative ganze Zahlen und negative gebrochene Zahlen) und
Verkniipfen mit Alltagssituationen

e Wechsel der Darstellungsform (Sachkontext, Notation, Bild)

1.2 Erweiterung des Zahlenstrahls und | e Darstellen von rationalen Zahlen mit Ziffern und an der Zahlengeraden (Erweiterung des Zahlen-

des Koordinatensystems strahls zur Zahlengeraden)

e Erweiterung des Koordinatensystems zum Vier-Quadranten-Koordinatensystem: Ablesen und
Eintragen von Punkten; Spiegeln geometrischer Figuren und Ablesen der Spiegelpunkte

e Einsatz von GeoGebra fur Orientierung im Koordinatensystem

¢ Vergleichen und Ordnen rationaler Zahlen

1.3 Addition und Subtraktion e Erweiterung der Vorstellungen zu den Grundrechenoperationen im Bereich der rationalen Zahlen

rationaler Zahlen im Sinne von:

o Addition und Subtraktion als Anderung eines Zustandes

o Addition als Zusammenfassung von mehreren Anderungen

o Subtraktion als Unterschied (z. B. Abstand zwischen —2 und 5)

1.4 Multiplikation und Division e Multiplikation mit (—1) als Inversion (Spiegelung am Nullpunkt)

rationaler Zahlen e Division als Multiplikation mit dem Kehrwert der rationalen Zahl
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e Durchfiihren von einfachen Rechnungen und Uberschlagsrechnungen mit rationalen Zahlen im
Kopf

» Uberschlagen, Abschitzen und Uberpriifen von Rechenergebnissen

¢ Bruchrechnung auch mit negativen Zahlen

1.5 Rechenvorteile und Klammern

¢ Auflésen von Klammern (Plusklammer, Minusklammer, geschachtelte Klammern)

e einfache Potenzen

e Runden, Uberschlagsrechnung

e Anwendungsaufgaben (Temperaturen, Kontobewegungen, Meerestiefen, Zeitstrahl
e Einfilhrung im Umgang mit dem GeoGebra

2. Zuordnungen und

Leitidee Zahlen und Operationen

Physikalische

Proportionalitat Messreihen
(16 h) auf Proportionalitat
2.1 Direkte Proportionalitat + e Darstellen von Zuordnungen in Tabellen und im Koordinatensystem uberprufen
2.2 Indirekte Proportionalitat ¢ Darstellung als Wertetabelle, Gleichung, Graph

e Eigenschaften der direkten und indirekten Proportionalitat

¢ Sachaufgaben mit Dreisatz und Verhaltnisgleichungen I6sen

e Begriffe: Zuordnung, eindeutig, direkte Proportionalitdt, Dreisatz, Verhaltnisgleichung

e Einsatz von dynamischer Geometriesoftware (GeoGebra) fiir den Wechsel zwischen Tabelle und

graphischer Darstellung

3. Prozentrechnung (16 h) Leitidee Zahlen und Operationen Zusammensetzungen

3.1 Briiche, Prozente und
Dezimalzahlen

e Beschreibung von Prozenten als weitere Darstellungsform fiir gebrochene Zahlen
Vergleichen und Ordnen von Prozentangaben

3.2 Prozente darstellen

Darstellung von Prozentangaben in Diagrammen (Streifendiagramm, Balkendiagramm,
Kreisdiagramm)

3.3 Grundbegriffe der

Beschreiben der Beziehung zwischen Prozentsatz, Prozentwert und Grundwert (Prozentstreifen)

Prozentrechnung e Nutzen von Prozentsdtzen als Operatoren
3.4 Grundaufgaben der e Nutzen, Darstellen und Beschreiben von Strategien und Gesetzen bei der Prozentrechnung
Prozentrechnung (Grundaufgaben der Prozentrechnung, auch Dreisatz und Verhéltnisgleichungen)

3.5 Vermehrter und verminderter
Grundwert

¢ Nutzen, Darstellen und Beschreiben von Strategien und Gesetzen bei der Prozentrechnung
(auch vermehrte und verminderte Grundwerte, Rabatte, Skonto)

3.6 Zinsen und Zinseszinsen

e prozentuale Verdanderungen iber mehrere Jahre, Zinsen und Zinseszinsen, Monats- und
Tageszinsen)

in Diagrammen (EK,
Bio, Ch), Zusammen-
setzung des
Bundestages (PB),
Wahlergebnisse (PB),
Aufgaben aus Bio,
EK, Ch;

Rabatte (Handel),
Zinsen (Bankwesen)

4. Terme und Gleichungen (22 h)

Leitidee Gleichungen und Funktionen

4.1 Terme als Rechenvorschriften

e Darstellen von auller- und innermathematischen Sachverhalten (auch im Zahlenbereich der
rationalen Zahlen) durch Terme, lineare Gleichungen und Verhaltnisgleichungen

Formeln aus Ph und
Ch




e Sprachbildung: , Ubersetzung” von funktionalen Beschreibungen in mathematische Terme und
umgekehrt

e Variablen (auch als Parameter) verwenden und deren Bedeutung erklaren (z.B. in Formeln)

e Termwertberechnung

e Einsatz von GeoGebra zur Erkundung von Folgen, die durch einfache Terme darstellbar sind

4.2 Vereinfachen von Termen

e Nutzen von Rechengesetzen zum dquivalenten Umformen von Termen
o Addition und Subtraktion von Termen mit gleichen Variablen
o Multiplikation, Division
o Auflésen von Klammern, Ausmultiplizieren von Klammern, Ausklammern

4.3 Gleichungen l6sen

Begriinden von Gleichungsumformungen

Losen linearer Gleichungen durch Aquivalenzumformungen,
insbesondere der Forma-x+b=c-x+d

Umestellen von Formeln

Verhdltnisgleichungen

4.4 Lésen von Sachaufgaben

e Angabe von Lésungsmengen

Umstellen von Formeln

Prifen einer Losung durch Einsetzen in die Ausgangsgleichung

Losen linearer Gleichungen (auch mit Klammern)

Lésen von Sachaufgaben

Untersuchung der Lésbarkeit und der Losungsvielfalt von Gleichungen (z.B. grafisch)
e LGsen einfacher Ungleichungen

5. Figuren (16 h)

Leitidee Raum und Form / GroRen und Messen

5.1 Zusammenhdnge im Dreieck

* Einteilung der Dreiecke

¢ Konstruieren von Dreiecken nach den Kongruenzsatzen

* Nutzen von Lage- und GrolRenbeziehungen zum Formulieren von Aussagen zur Losbarkeit bei der
Konstruktion von Dreiecken (z. B. mithilfe der Dreiecksungleichung)

e Zeichnen von Figuren im Koordinatensystem (vier Quadranten)

5.2 Besondere Punkte und Linien
im Dreieck

e Zeichnen, ggf. Konstruieren zueinander paralleler bzw. senkrechter Geraden, von
Mittelsenkrechten und Winkelhalbierenden unter Verwendung von Geodreieck und Zirkel

¢ Beschreiben und Zeichnen besonderer Linien in Dreiecken (z. B. Hohe, Seitenhalbierende,
Mittelsenkrechte, Winkelhalbierende)

¢ Konstruktion von Umkreis und Inkreis von verschiedenen Dreiecken

¢ Einsatz von Dynamischer Geometrie-Software (GeoGebra) zum schrittweisen Zeichnen und
Konstruieren in der Ebene

5.3 Umfang und Flacheninhalt von
Vielecken

e Wiederholung der Vierecke
e Untersuchen und Beschreiben der GréRenbeziehungen in ebenen geometrischen Figuren (auch
Innenwinkelsumme von Vielecken)
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¢ Berechnung von Flacheninhalt und Umfang von Dreiecken und Vierecken
e Begriinden der Flacheninhaltsformeln fiir Parallelogramme und Dreiecke nach dem Prinzip

5.4 Kreis und Geraden

e Beschreibung von Lage- und GréRBenbeziehungen geometrischer Objekte (auch unter Nutzung des
Satzes des Thales

¢ Passante, Tangente, Sekante, Sehne

¢ Konstruktion von Tangenten an den Kreis

e Konstruktion geometrischer Figuren auch unter Nutzung des Satzes des Thales

e Umkehrung des Satzes des Thales

¢ Einsatz von Dynamischer Geometrie-Software (GeoGebra) zur dynamischen Darstellung des Satzes
von Thales und zur Konstruktion von Tangenten an einen Kreis

5.5 Umfang und Flacheninhalt des
Kreises

e Einflihrung der Kreiszahl &

e Berechnen des Umfangs von beliebigen geradlinig begrenzten Figuren, Kreisen und Kreisteilen
(auch unter Verwendung von 1)

* Berechnen des Flacheninhalts von Kreisen, Kreisringen und Kreisteilen

* Berechnen des Flacheninhaltes von aus Dreiecken, Vierecken und Kreisen zusammengesetzten
ebenen Figuren auf der Basis von Zerlegungen und Ergdnzungen (auch mithilfe von
Formelsammlungen)

6. Prismen und Zylinder (22 h)

Leitidee Raum und Form / GroRen und Messen

6.1 Definition Prisma und Zylinder

® Erkennen und Beschreiben geometrischer Strukturen in der Umwelt und im Modell

¢ Erkennen, Benennen und Beschreiben von geometrischen Objekten in der Umwelt und am Modell
(auch Teilkorper und -flichen in zusammengesetzten Kérpern und Flachen

e Beschreiben von Eigenschaften (auch GroRenangaben) von geraden Prismen und Zylindern

6.2 Darstellung von Prismen und
Zylindern

e Definition von Prismen und Zylindern

e Zeichnen von Netzen und Schragbildern gerader Prismen

e Skizzieren von Netzen und Schragbildern von Kreiszylindern

e Einsatz von Dynamischer Geometrie-Software (GeoGebra 3D) fir die Darstellung geometrischer
Korper

6.3 Berechnung von Volumen und
Oberflacheninhalt von Prismen
und Zylindern

e Berechnen des Volumens von geraden Prismen und Kreiszylindern nach dem Prinzip ,,Grundflache
mal Héhe” und des Oberflacheninhalts nach dem Prinzip ,,Addition der Teilflacheninhalte”, auch
nach eigenen Messungen mit digitalen Messwerkzeugen

® Berechnung des Volumens zusammengesetzter Kérper unter Verwendung des Zerlegungs- und
Erganzungsprinzips

¢ Nutzung der Zusammenhange zum Umrechnen von Einheiten (der Lange, des Flacheninhalts und
des Volumens

Prismen als
Pralinenschachteln,
Zylinder als Turme...




7. Daten (16 h)

Leitidee Daten und Zufall

7.1 Daten erheben

¢ Planung und Durchfiihrung von statistischen Erhebungen nach vorgegebenen Fragestellungen,
Merkmalen, Stichproben

¢ Finden geeigneter Fragestellungen und geeigneter Stichproben fir statistische Erhebungen und
Auswahl geeigneter Merkmale

¢ Durchfiihrung gemeinsam geplanter statistischer Erhebungen

e Erstellen von Strichlisten

¢ Simulationen von zufalligen Vorgangen zur Erstellung von Datensammlungen

7.2 Daten auswerten / Kennwerte
von Daten

e Darstellen von Daten (auch prozentuale Angaben) in Diagrammen (auch Kreisdiagramme)

¢ Ermitteln und Vergleichen von arithmetischem Mittel, Modalwert und Median (Zentralwert) in
verschiedenen Darstellungsformen

¢ Ermitteln und Vergleichen von absoluter und relativer Haufigkeit (auch in Prozent)

¢ Vergleichen von Diagrammarten

e Darstellen von Daten (auch in Klassen eingeteilt) in Diagrammen

¢ Vergleich verschiedener Darstellungsformen

7.3 Boxplots

e Darstellen von Daten (auch in Klassen eingeteilt) in Diagrammen (auch Boxplots und auch unter
Verwendung der Tabellenkalkulation)

e Vergleich verschiedener Darstellungsformen (auch Boxplots)

e Lesen, Verstehen und Beschreiben von Darstellungen statistischer Erhebungen aus dem Alltag

Wirtschaft (z. B.
Schuhproduktion
einschliellich der
verschiedenen
Schuhgréfen in den
verschiedenen
Landern)

8. Zusatzliche Vereinbarungen

e Wettbewerbe: Mathe Olympiade (freiwillig), Kdnguru-Wettbewerb fir alle 7. Klassen
verpflichtend




